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Annotatsiya: Maqolada Texnologiya fanini o‘qitishda raqamli kompetensiyalarni 

rivojlantirish va innovatsion pedagogik texnologiyalardan foydalanish masalalari yoritilgan. 

Raqamli ta’lim resurslari, loyiha asosida o‘qitish, uch o‘lchamli modellashtirish va elektron 

baholash vositalarining o‘quvchilarda texnik tafakkur, ijodkorlik hamda amaliy ko‘nikmalarni 

rivojlantirishdagi imkoniyatlari tahlil qilingan. Shuningdek, raqamli va amaliy faoliyatni 

uyg‘unlashtirishga doir metodik tavsiyalar ishlab chiqilgan. 

Kalit so‘zlar: raqamli kompetensiya, Texnologiya fani, innovatsion ta’lim, raqamli 

pedagogika, loyiha asosida o‘qitish, STEAM, modellashtirish, elektron baholash. 

Аннотация: В статье рассматриваются вопросы развития цифровых 

компетенций и применения инновационных педагогических технологий при преподавании 

предмета «Технология». Анализируются возможности цифровых образовательных 

ресурсов, проектного обучения, трёхмерного моделирования и электронного оценивания в 

развитии технического мышления, творческих способностей и практических навыков 

учащихся. Предлагаются методические рекомендации по интеграции цифровой и 

практической деятельности. 

Ключевые слова: цифровая компетентность, предмет «Технология», 

инновационное обучение, цифровая педагогика, проектное обучение, STEAM, 

моделирование, электронное оценивание. 

Abstract: This article examines the development of digital competencies and the use of 

innovative teaching technologies in Technology education. It analyses how digital learning 

resources, project-based learning, three-dimensional modelling, and electronic assessment can 

support students’ technical thinking, creativity, and practical skills. Methodological 

recommendations are proposed for integrating digital tools with hands-on learning activities. 

Keywords: digital competence, Technology education, innovative teaching, digital 

pedagogy, project-based learning, STEAM, modelling, electronic assessment. 

KIRISH 

Bugungi kunda raqamli texnologiyalarning ishlab chiqarish, muhandislik, dizayn va 

kundalik hayotga keng joriy etilishi ta’lim jarayonini takomillashtirishni talab qilmoqda. 

Zamonaviy ta’limda o‘quvchilarga nazariy bilim berish bilan bir qatorda, ularning mustaqil 

fikrlashi, muammolarni hal qilishi va amaliy faoliyatda raqamli vositalardan foydalanish 
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ko‘nikmalarini rivojlantirish muhim ahamiyatga ega. Texnologiya fani o‘quvchilarda texnik 

tafakkur, ijodkorlik, buyumlarni loyihalash, materiallarga ishlov berish va xavfsiz mehnat 

ko‘nikmalarini shakllantirishga xizmat qiladi. Mazkur fanni raqamli vositalar va innovatsion 

pedagogik yondashuvlar bilan uyg‘unlashtirish o‘quvchilarning nazariy bilimlarini amaliy faoliyat 

bilan bog‘lash imkonini beradi. UNESCOning o‘qituvchilar uchun axborot-kommunikatsiya 

texnologiyalari kompetensiyalari doirasi raqamli vositalardan ta’lim jarayonida maqsadli 

foydalanish muhimligini ta’kidlaydi [1]. DigCompEdu doirasida ham raqamli resurslardan 

foydalanish, o‘quvchilarni baholash va ularning raqamli kompetensiyalarini rivojlantirish 

masalalari yoritilgan [2]. Shu sababli Texnologiya fanini o‘qitishda raqamli kompetensiyalarni 

shakllantirish, innovatsion metodlarni qo‘llash va amaliy mashg‘ulotlar samaradorligini oshirish 

dolzarb metodik vazifalardan hisoblanadi. 

ASOSIY QISM 

Texnologiya fanida raqamli kompetensiyalarning ahamiyati 

Raqamli kompetensiya — raqamli vositalardan maqsadga muvofiq, xavfsiz va samarali 

foydalanish uchun zarur bo‘lgan bilim va ko‘nikmalar majmuasidir. Texnologiya fanida bu 

kompetensiya axborot izlash, chizma yaratish, buyumni loyihalash, texnologik jarayonni 

rejalashtirish va tayyor mahsulot sifatini baholashni qamrab oladi. 

O‘quvchilarda quyidagi kompetensiyalarni rivojlantirish maqsadga muvofiq: 

• Axborot bilan ishlash: materiallar, asboblar va texnologik jarayonlar haqida 

ishonchli ma’lumotlarni izlash va tahlil qilish. 

• Raqamli loyihalash: grafik muharrirlar va modellashtirish dasturlari yordamida 

buyum eskizi yoki chizmasini yaratish. 

• Muammolarni hal qilish: amaliy topshiriqlarda yuzaga keladigan muammolarni 

aniqlash va maqbul yechimlarni tanlash. 

• Raqamli hamkorlik: guruhli loyihalarni tashkil etish, taqdimotlar tayyorlash va 

natijalarni muhokama qilish. 

• Raqamli xavfsizlik: shaxsiy ma’lumotlarni himoya qilish, mualliflik huquqiga 

rioya etish va texnika xavfsizligi qoidalarini bajarish. 

Ushbu kompetensiyalarni alohida o‘rgatish bilan cheklanmasdan, amaliy loyiha doirasida 

shakllantirish samarali metodik yondashuv hisoblanadi. 

Innovatsion texnologiyalardan foydalanish 

Texnologiya fanida innovatsion yondashuvlar o‘quvchilarni faol izlanishga, mustaqil qaror 

qabul qilishga va amaliy mahsulot yaratishga yo‘naltiradi. 

Loyiha asosida o‘qitish o‘quvchilarga muayyan muammoni hal qilish uchun mahsulot 

yaratish imkonini beradi. Masalan, qayta ishlanadigan materiallardan qalamdon, buyum saqlagich 

yoki kichik maket tayyorlash orqali o‘quvchilar loyihalash, o‘lchash, material tanlash va mahsulot 

sifatini tekshirish ko‘nikmalarini rivojlantiradi. 

STEAM yondashuvi fan, texnologiya, muhandislik, san’at va matematikani o‘zaro 

bog‘laydi. Buyum yaratish jarayonida o‘quvchilar o‘lchamlarni hisoblaydi, konstruksiyani 

rejalashtiradi, dizaynni tanlaydi va raqamli vositalardan foydalanadi. 
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Uch o‘lchamli modellashtirish buyumning virtual modelini yaratish, uning shakli va 

o‘lchamlarini oldindan tekshirish imkonini beradi. Bunday vositalar mavjud texnik sharoit va 

o‘quvchilarning tayyorgarligiga mos ravishda tanlanishi kerak. 

Elektron baholash vositalari testlar, raqamli rubrikalar va elektron portfoliolar yordamida 

o‘quvchilarning bilim hamda amaliy ko‘nikmalarini baholashga yordam beradi. Bunda yakuniy 

mahsulot bilan birga, uni yaratish jarayoni va xavfsizlik qoidalariga rioya etish ham hisobga 

olinadi. 

Raqamli texnologiyalardan foydalanishning o‘zi ta’lim sifatini avtomatik ravishda 

oshirmaydi. Natija o‘qituvchining metodik mahorati, tanlangan vositaning maqsadga muvofiqligi 

va amaliy faoliyat bilan uzviy bog‘liqligiga bog‘liq [3]. 

Amaliy mashg‘ulotni tashkil etish metodikasi 

Texnologiya fanida raqamli kompetensiyalarni rivojlantirish uchun “Qayta ishlanadigan 

materiallardan qalamdon tayyorlash” mavzusidagi amaliy loyiha mashg‘ulotidan foydalanish 

mumkin. 

Mashg‘ulotning maqsadi — o‘quvchilarda raqamli axborot bilan ishlash, buyumni 

loyihalash, materiallarni tanlash va amaliy mahsulot yaratish ko‘nikmalarini rivojlantirish. 

Mashg‘ulot quyidagi bosqichlarda tashkil etiladi: 

1. Muammoni aniqlash. O‘quvchilar qalamdonning vazifasi va unga qo‘yiladigan 

talablarni belgilaydi. 

2. Axborot to‘plash. Qalamdon namunalari o‘rganilib, materiallar va konstruksiya 

variantlari taqqoslanadi. 

3. Loyihalash. O‘quvchilar buyum eskizini qog‘ozda yoki mavjud grafik dasturda 

yaratadi, o‘lchamlarini belgilaydi. 

4. Amaliy tayyorlash. Tanlangan materiallardan buyum tayyorlanadi. O‘qituvchi 

xavfsizlik qoidalariga rioya etilishini nazorat qiladi. 

5. Sinov va taqdimot. Tayyor mahsulotning qulayligi, mustahkamligi va loyiha 

talablariga mosligi tekshiriladi. O‘quvchilar natijalarini taqdim etadi. 

Kompyuter yoki internet mavjud bo‘lmagan sharoitda ham mashg‘ulotni qog‘ozdagi 

chizmalar, bosma rasmlar va an’anaviy amaliy vositalar yordamida tashkil etish mumkin. Muhimi, 

o‘quvchi loyihalashdan tayyor mahsulotni yaratishgacha bo‘lgan jarayonda faol ishtirok etishidir. 

O‘quvchilar faoliyatini baholash. Baholashda o‘quvchining faqat tayyor mahsuloti emas, 

balki loyihalash, rejalashtirish, xavfsizlik va o‘z faoliyatini tahlil qilish ko‘nikmalari ham hisobga 

olinishi lozim. 

Tavsiya etiladigan baholash mezonlari quyidagicha: 

 

Baholash mezoni Ball 

Axborotni izlash va tanlash 15 

Eskiz yoki raqamli model yaratish 20 

Material tanlash va rejalashtirish 15 

Mahsulot sifati 25 

Xavfsizlik qoidalariga rioya qilish 10 
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Baholash mezoni Ball 

Taqdimot va refleksiya 15 

Jami 100 

Ushbu mezonlar namunaviy tavsiya hisoblanadi va ta’lim muassasasi talablariga 

moslashtirilishi mumkin. Xavfsizlik qoidalariga rioya etish esa alohida nazorat qilinishi shart. 

NATIJALAR VA MUHOKAMA 

Tahlillar shuni ko‘rsatadiki, raqamli kompetensiyalarni amaliy loyihalar bilan birlashtirish 

o‘quvchilarga axborot izlash, chizma yaratish, texnologik jarayonni rejalashtirish va mahsulotni 

baholash ko‘nikmalarini birgalikda rivojlantirish imkonini beradi. Raqamli vositalar amaliy 

faoliyatni almashtirmasdan, uni rejalashtirish va takomillashtirishga xizmat qilishi kerak. 

Metodik yondashuvni joriy etishda texnik vositalarning yetishmasligi, pedagoglarning 

raqamli tayyorgarligi va axborot xavfsizligi bilan bog‘liq muammolarni hisobga olish zarur. 

Buning uchun o‘qituvchilarning metodik tayyorgarligini oshirish, oflayn resurslardan foydalanish 

va raqamli vositalarni o‘quv maqsadiga mos tanlash tavsiya etiladi. Taklif etilgan yondashuvning 

samaradorligini to‘liq aniqlash uchun kelgusida tajriba-sinov ishlari o‘tkazilib, o‘quvchilarning 

boshlang‘ich va yakuniy kompetensiya ko‘rsatkichlari taqqoslanishi lozim. 

XULOSA 

Texnologiya fanini o‘qitishda raqamli kompetensiyalar va innovatsion texnologiyalardan 

foydalanish o‘quvchilarning texnik tafakkuri, ijodkorligi va amaliy ko‘nikmalarini rivojlantirish 

uchun muhim metodik imkoniyat yaratadi. Loyiha asosida o‘qitish, raqamli loyihalash va elektron 

baholashni o‘zaro uyg‘unlashtirish orqali nazariy bilimlarni amaliy faoliyat bilan bog‘lash 

mumkin. 

Amaliyotda quyidagilar tavsiya etiladi: 

• raqamli vositalarni dars maqsadiga muvofiq tanlash; 

• amaliy loyiha va STEAM topshiriqlaridan foydalanish; 

• raqamli loyihalashni real mahsulot tayyorlash bilan bog‘lash; 

• baholash mezonlarini oldindan belgilash; 

• o‘quvchilarda raqamli xavfsizlik va akademik halollik ko‘nikmalarini  

shakllantirish; 

• metodikaning samaradorligini tajriba-sinov orqali tekshirish. 

Shunday qilib, raqamli kompetensiyalar va innovatsion pedagogik texnologiyalarni 

maqsadli qo‘llash Texnologiya fanining amaliy imkoniyatlarini kengaytirish va zamonaviy ta’lim 

talablariga mos kompetensiyalarni shakllantirishga xizmat qiladi. 
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