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Annotatsiya: Ushbu tezisda boshlang’ich sinf o’quvchilarida ingliz tili bo’yicha
kommunikativ kompetensiyani rivojlantirishda raqamli gamifikatsiya (Quizizz, Kahoot,
ClassDojo) va folklor matnlarining integratsiyasi yoritilgan. Darsda folklor mazmuniy manba,

raqamli vositalar esa muloqotni faollashtiruvchi qurol sifatida qo‘llanishi ko‘rsatilgan.

Kalit so‘zlar: Boshlang’ich ta’lim, kommunikativ kompetensiya, raqamli gamifikatsiya,
Quizizz, Kahoot, ClassDojo, folklor matnlari, nutqiy xavotir.

Annoramst: B Tesnce ocsemjena mHrerpanus 1ugposoin reiimudukanym (Quizizz,
Kahoot, ClassDojo) 1 ¢poaskaopa B pasBuTuy KOMMYHMKATUBHOV KOMITETEHIITUN YJaIVIXCS
Hava/AbHBIX KaAaccoB. POABKAOP BBHICTyIIAeT COAep>KaTeABHOI OCHOBOJ, a IN(pPOBLIe
111aTPOPMBI — MHCTPYMEHTOM OOIIEHNA.

Karouesbie caosa: HawuaarHoe oOpaszoBaHme, KOMMYHUKaTMBHas KOMIIETEHIINL,
retmudukans, Quizizz, Kahoot, ClassDojo, ¢poapkaop, s13p1k0Bast TpeBOKHOCTS.

Abstract: This abstract outlines the integration of digital gamification (Quizizz, Kahoot,
ClassDojo) and folklore texts to develop primary students' English communicative competence.
Folklore serves as content, while digital platforms foster interactive communication.
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Zamonaviy til ta'limida boshlang’ich sinf o’quvchilarining kommunikativ
kompetensiyasini shakllantirish shunchaki grammatik va leksik birliklarni yodlashni emas,
balki til vositalaridan real va simulyativ muloqot vaziyatlarida ravon hamda erkin foydalana
olishni ko‘zda tutadi [2]. Biroq kichik yoshdagi o’quvchilarda uchraydigan psixologik to’siglar
— tengdoshlari oldida xato gilishdan qo‘rqish hamda nutqiy xavotir (language anxiety) —
ularning muloqotga erkin kirishishiga to’sqinlik giladi [6]. Ushbu muammoni hal etishda folklor
materiallarini mazmuniy va emotsional manba, raqamli gamifikatsiya platformalarini esa
muloqotni faollashtiruvchi vosita sifatida o’zaro mantiqiy integratsiya qilish samarali
pedagogik mexanizm bo‘lib xizmat qiladi [1; 5].

Dars jarayonida folklor va raqamli texnologiyalar sintezi quyidagi aniq amaliy
mexanizmlar orqali amalga oshiriladi:

1. ClassDojo platformasida folkloriy obrazlar vositasida emotsional-psixologik muhit
yaratish. An’anaviy neytral avatarlar o’rniga ClassDojo platformasiga milliy ertak va folklor
gahramonlari (masalan, Er Ziyvar, Alpamis, Zumrad) avatarlar sifatida kiritiladi. O’quvchilar
ertak personajlari nomidan kiritilgan rolli o’yinlarda to’g’ri javob bergani uchun emas, balki o0’z
avatar-qahramoni nomidan savol bergani, juftlikda muloqotga kirishgani va o’z fikrini
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bildirishga harakat gilgani uchun ClassDojo ballari bilan rag'batlantiriladi. Bu yondashuv
o’quvchilarda personaj orqali muloqot qilish hissini uyg’otib, xato qgilishdan qo’rqish va nutqiy
xavotirni keskin pasaytiradi [4; 7]. Shuningdek, ClassDojo Portfolio bo‘limiga o’quvchilar
folkloriy hikoyalarning ingliz tilidagi kichik og‘zaki talginlarini yuklab boradilar.

2. Kahoot platformasida folklor matnlari bazasida guruhli muloqot va axborot tirqishini
(Information Gap) yaratish. Kahoot jamoaviy rejimda (Team Mode) qo‘llanilganda, test
topshirig’i sifatida xalq ertaklari yoki topishmoqlarining syujetli voqealar zanjiri tarqoq holda
ko’rsatiladi. O’quvchilar guruhda “Meningcha, bu ertak vogeasi birinchi keladi”, "Yo'q, qahramon
avval bu ishni qilishi kerak” kabi sodda iboralar yordamida o’zaro fikr almashib, jamoaviy qarorga
kelishadi. Folklor syujetining interaktiv taqdim etilishi chet tili o’gitish metodikasidagi ma'no
almashish (meaning-making) va muloqot ehtiyoji tamoyillarini to’liq ta'minlaydi [2; 6].

3. Quizizz platformasida folkloriy leksikani diferensial nutqiy mashqlarga aylantirish.
Quizizz platformasining Audio/Visual Flashcards va Lessons rejimlarida ertak, topishmoq hamda
magqollardagi iboralar audiovizual shaklda taqdim etiladi. O’quvchilar avval folklor
matnlaridagi noma’lum so’zlarni Quizizz audio-topshiriglari orqali eshitib o’zlashtiradilar,
so'ngra ushbu so’zlarni dialogik nutqda qo’llash bo’yicha topshiriglarni bajaradilar.
Platformaning individual yondashuv imkoniyati va vizual ko’maklar (scaffolding) o’quvchiga
o’z sur’atida ishlash imkonini beradi va og’zaki muloqotga tayyorlaydi [8].

Xulosa qilib aytganda, ClassDojo, Kahoot va Quizizz platformalari va folklor
materiallarining integratsiyasi shunchaki texnik vosita va matn majmui emas, balki folklor —
muloqotning mazmuniy poydevori, ragamli platformalar esa — muloqotni yuzaga keltiruvchi
interaktiv qurol sifatida boshlang’ich sinf o’quvchilarining kommunikativ kompetensiyasini
kompleks rivojlantirishga xizmat qgiladi.
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