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Annotatsiya. Mazkur maqolada umumiy o‘rta ta’lim maktablarida o‘quvchilarning adabiy
kompetensiyasini rivojlantirishda immersiv ta’lim muhiti imkoniyatlaridan foydalanish masalalari tadqiq
etilgan. Badiiy asar tahlilida o‘quvchilarni muvofiq muhitga to‘liq sho‘ng‘ish orqali ularning matnni
tushunish, estetik idrok etish va ijodiy fikrlash ko‘nikmalarini shakllantirish yo‘llari ochib berilgan.
Tajriba-sinov natijalari shuni ko‘rsatdiki, immersiv texnologiyalar o‘quvchilarning adabiy-tahliliy
faolligini sezilarli darajada oshiradi.

Kalit so‘zlar: immersiv ta’lim, adabiy kompetensiya, virtual reallik (VR), badiiy matn, raqamli
pedagogika, interfaol muhit.

Annotanus. B gaHHOM cTaThe HCCIAEAYIOTCS BOMNPOCHI  HCIIOJIB30BAHHUS  BO3MOXKHOCTEH
MMMEPCHUBHON 00pa30BaTeNIbHOM cpefapl B Pa3BUTHH JUTEPATYpHOH KOMIETCHIIMH yYalllUXCs
00m1e00pa3oBaTeNbHBIX IMKOJN. B aHanmm3e XyM0KeCTBEHHOTO TPOM3BEACHUS PACKPBITHI CIIOCOOBI
@OpMHpOBaHI/IH Y ydalmuxcs HAaBBIKOB IMOHHMMAaHHUA TCKCTA, 3CTCTHUUCCKOI'O0 BOCIIPUATHA U TBOPUYCCKOI'O
MBILIUIEHUA TYTEM IMOJHOTO MOTPYKEHUSI B COOTBETCTBYIOUIYIO cpeny. Pe3ynbTaTel 3KCIEpUMEHTa
IoKasajid, 4YTO HMMEPCHUBHBIC TEXHOJOTMHU 3HAYUTCIBHO IIOBBIIIAIOT JIMTEPATYPHO-aHAJTIUTUICCKYIO
AKTUBHOCTDH y4allluXxcCs.

KnroueBbie croBa: WMMeEpCcHBHOE OOpa3oBaHWE, JHUTEpaTypHAash KOMIICTCHIUs, BUPTYyalbHas
peanbHOCTB (VR), XynoKecTBeHHBIN TEKCT, IU(POBasi IeAaroruka, MHTEpPaKTUBHAS Cpea.

Abstract. This article examines the issues of utilizing the capabilities of an immersive educational
environment in developing the literary competence of secondary school students. In the analysis of a literary
work, the ways of forming students' skills in understanding the text, aesthetic perception, and creative
thinking through full immersion in the corresponding environment are revealed. The experimental results
showed that immersive technologies significantly enhance the literary-analytical activity of students.

Keywords: immersive education, literary competence, virtual reality (VR), literary text, digital
pedagogy, interactive environment.

Kirish. Bugungi kunda ta’lim jarayonini raqamlashtirish va uni yangi bosqichga ko‘tarish ta’lim
tizimining asosiy strategik vazifalaridan biridir. An’anaviy adabiyot darsliklari va matnli tushuntirishlar har
doim ham o°‘quvchining badiiy asar gahramonlari kechinmalarini, davr ruhini va asar vogealari sodir
bo‘lgan makonni to‘laqonli tasavvur qilishini ta’minlay olmaydi. Bu esa o‘quvchilarning adabiy
kompetensiyasini rivojlantirishda ma’lum bir metodik bo‘shliglarni yuzaga keltiradi. Ushbu muammoni
bartaraf etishda ta’lim oluvchini o‘quv jarayoniga to‘liq jalb giluvchi immersiv ta’lim muhitini yaratish
muhim ahamiyat kasb etmoqda [1].

Pedagogikada immersiv texnologiyalar o‘quvchilarning kognitiv yuklamasini optimallashtirib,
abstrakt tushunchalarni vizual va interfaol tarzda o‘zlashtirishiga yordam berishi ko‘plab tadqiqotchilar
tomonidan e’tirof etilgan [3]. Adabiyot darslarida immersiv muhitdan foydalanish o‘quvchining estetik
idrokini kuchaytirib, badiiy matn bilan ishlash ko‘nikmalarini yangi darajaga olib chiqadi [6].

Tadgigotning magsadi — umumta’lim maktablarida immersiv ta’lim muhiti yordamida
o‘quvchilarning adabiy kompetensiyasini rivojlantirishning metodik tizimini ishlab chiqish va uning
samaradorligini amalda sinovdan o‘tkazish.

Tadgiqot metodologiyasi. Tadgigotda tizimli-tahliliy va giyosiy-pedagogik tahlil, kuzatish, anketa-
so‘rov, pedagogik tajriba-sinov hamda matematik-statistik tahlil metodlaridan foydalanildi. Tajriba-sinov
ishlari Toshkent shahridagi umumiy o‘rta ta’lim maktablarining 9-11-sinf o‘quvchilari ishtirokida tashkil
etildi. Tajriba guruhlarida adabiyot darslariga VR, AR, 3D modellar, 360 virtual ekskursiyalar va
virtualmuseum.uz platformasi asosidagi interfaol materiallar integratsiya qilindi. Jumladan, o‘quvchilar
yozuvchi hayoti va ijodiy muhiti, asarda tasvirlangan makon hamda tarixiy-madaniy kontekstni virtual
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mubhitda kuzatib, keyinchalik badiiy matnni obrazlar, badiiy detallar va muallif g‘oyasi nuqtayi nazaridan
tahlil qildilar. Nazorat guruhlarida esa ta’lim an’anaviy metodlar asosida olib borildi. O‘quvchilarning
adabiy kompetensiyasi badiiy matnni tushunish, tahlil gilish, estetik idrok etish, mustagil talgin va ijodiy
fikrlash mezonlari asosida tajriba boshida va yakunida giyosiy baholandi. Tadgigotning nazariy asosini
adabiyot o‘qitish metodikasi, ragamli pedagogika va immersiv texnologiyalarga oid O‘zbekiston hamda
xorijiy tadgigotchilarning 65 dan ortig ilmiy manbalari tashkil etdi.

Natijalar. Pedagogik tajriba-sinov natijalari immersiv ta’lim muhitidan foydalanish o‘quvchilarning
adabiy kompetensiyasini rivojlantirishda yuqgori samaradorlik berishini tasdigladi. Olingan asosiy ilmiy
natijalar quyidagilardan iborat:

1. Immersiv muhit orgali yozuvchining ijodiy laboratoriyasi va asar makoniga "sayohat gilgan"
o‘quvchilar matndagi badiiy detal, obraz va muallif g‘oyasini nazorat guruhidagilarga qaraganda 36% ga
chuqurrog angladilar.

2. O‘quvchilarning adabiy matn bo‘yicha tanqidiy fikrlash, mustaqil xulosa chiqarish va ijodiy insho
yozish ko‘rsatkichlari o‘rtacha 29% ga oshgani aniqlandi.

3. Immersiv texnologiyalarning qo‘llanilishi darsga bo‘lgan ijobiy motivatsiyani keskin
kuchaytirib, o‘quvchilarning darsdagi ishtirok faolligini ta’minladi.

Muhokama. Olingan natijalar shuni ko‘rsatadiki, adabiy ta’limda immersiv muhit faqatgina
ko‘rgazmali qurol vazifasini bajarib qolmay, balki o‘quvchining shaxsiy tajribasini boyituvchi kognitiv
vosita hisoblanadi. H.Matovu ta’kidlaganidek, immersiv texnologiyalar o‘quvchiga passiv tinglovchidan
faol tadgiqotchiga aylanish imkonini beradi [4]. Milliy metodikamizda Q.Yo‘ldoshev va N.
Mahmudovlarning adabiy matnni talqin qilish g*oyalari zamonaviy immersiv muhit bilan uyg‘unlashganda,
ta’lim samaradorligi yanada ortishi tajribada o‘z tasdiqini topdi [2].

Xorijiy tadqgiqotchi R.Mayerning multimediali o°qitish nazariyasiga ko‘ra, vizual va
audialkanallarning bir vaqtda to‘g‘ri ishlatilishi ma’lumotni uzoq muddatli xotiraga saqlashni kafolatlaydi
[5]. Bizning tadqiqotimiz ham o‘zbek mumtoz va zamonaviy adabiyotini o‘qitishda ushbu nazariyaning
amaliy ahamiyatini yagqol ko‘rsatib berdi.

Xulosa. Tadgiqot jarayonidan kelib chiggan holda quyidagi aniq ilmiy natijalar shakllantirildi:

1. Immersiv ta’lim muhitini adabiyot darslariga joriy etish o‘quvchilarning badiiy matnni tushunish
va tahlil qilish ko‘rsatkichini 30—35% ga yaxshilashi eksperimental jihatdan isbotlandi.

2. Adabiy kompetensiyani rivojlantirishga garatilgan immersiv muhitning didaktik tamoyillari
(interfaollik, vizuallikning adekvatligi, kognitiv muvozanat va emotsional ta’sirchanlik) nazariy jihatdan
asoslandi.

Umuman olganda, ishlab chiqgilgan metodik yondashuvlar umumta’lim maktablari uchun
mo‘ljallangan zamonaviy elektron darsliklar va o‘quv platformalariga tatbiq etish uchun tavsiya etiladi.
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