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Annotatsiya. Mazkur maqolada ragamli ta'lim sharoitida kichik maktab yoshi o‘quvchilarining o‘quv
motivatsiyasini rivojlantirishning pedagogik asoslari tahlil gilingan. Raqamli texnologiyalarni boshlang‘ich
ta'lim jarayoniga integratsiya qilish, interaktiv metodlar va gamifikatsiya elementlaridan foydalanishning
o‘quvchilarning bilishga bo‘lgan giziqishi hamda ichki motivatsiyasini rivojlantirishdagi o‘rni yoritilgan.
Shuningdek, kichik maktab yoshining psixologik xususiyatlari va o‘qituvchining pedagogik mahorati
zamonaviy ilmiy manbalar asosida asoslangan.

Kalit so‘zlar: raqamli ta'lim, o‘quv motivatsiyasi, kichik maktab yoshi, boshlang‘ich ta'lim,
gamifikatsiya, interaktiv metodlar, AKT, ragamli kompetensiya.

Abstract. This article analyzes the pedagogical foundations of developing learning motivation in
primary school students in digital education. The role of integrating digital technologies into the primary
education process, using interactive methods and gamification elements in developing students' interest in
knowledge and internal motivation is highlighted. Also, the psychological characteristics of primary school
students and the pedagogical skills of the teacher are based on modern scientific sources.

Keywords: digital education, learning motivation, primary school age, primary education,
gamification, interactive methods, ICT, digital competence.

AHHOTanus. B JaHHON cTaThe aHAIM3UPYIOTCS MEAarorH4YeCKHe OCHOBBI Pa3BUTHUS y4eOHOMH
MOTHBAIIMH Y y4aIIUXCsl HAYaJIbHOM IIKOJIBI B YCIOBUSIX IIU(PpoBOro oOpa3oanus. [loquepkuBaercs poib
WHTETpanud [HA(POBBIX TEXHOJOTHMH B TPOIECC HAYalbHOTO 00pa3oBaHWsA, HCIOIB30BAHUS
HWHTCPAKTUBHBIX METOJ0B U 3JICMCHTOB FGﬁMHd)I/IKElL[I/IH B Pa3BHUTUU HUHTEPECCA ydalIUXCA K 3HAHUAM H
BHYTpCHHGI‘/'I MOTHBAIINHU. Taxxke Ha OcHOBE COBPCMCHHBIX HAYYHBIX HMCTOYHHKOB pacCMaTpUBAIOTCA
TMCUXOJIOTNYCCKUEC XAPAKTCPUCTUKHN YUAIIUXCS HavYaabHOH IIKOJIBI U negarornueCKrue HaBbIKW YUUTCIIA.

KiroueBrle cioBa: I_II/I(I)pOBOG 06pa3OBaHI/I€, yqeGHaﬂ MOTHUBaNMUsA, HadajJdbHas HIIKOJa, HA4YaJbHOC
oOpa3oBanue, reiiMuduKanms, naTepakTuBHble MeToabl, UKT, mudpoBas KOMIETeHTHOCTD.

Bugungi kunda dunyo ta'lim tizimida ragamli transformatsiya jarayonlari jadal rivojlanmoqda.
O‘zbekiston Respublikasi Prezidentining 2020-yil 5-oktabrdagi PF-6079-son Farmoni bilan tasdiglangan
“Ragamli O‘zbekiston — 2030 strategiyasi ta'lim tizimini ragamlashtirishni davlat siyosatining ustuvor
yo‘nalishlaridan biri sifatida belgilaydi [1]. Ta'limda axborot-kommunikatsiya texnologiyalaridan
foydalanish metodikasi bo‘yicha olib borilgan tadgiqotlar ham raqamli vositalarning zamonaviy o‘quv
jarayonini tashkil etishdagi ahamiyatini asoslaydi [2].

Kichik maktab yoshi bolaning shaxs sifatida shakllanishida, bilish jarayonlari va o‘quv motivlarining
rivojlanishida muhim davr hisoblanadi. Ilmiy adabiyotlarda ta'kidlanishicha, agar o‘quvchida ta'lim olishga
nisbatan motivatsiya yetishmasa, buning sababi ko‘pincha muvaffaqiyatsizlik tajribasi, intellektual
passivlik yoki xulg-atvordagi og‘ishlar bilan bog‘liq bo‘ladi [3]. Shu bilan birga, o‘quv motivatsiyasining
shakllanishi oila a'zolari bilan munosabatlar va bolaning yetakchi faoliyati orgali ham belgilanadi [4].
Aynan shu bois o‘quv motivatsiyasini rivojlantirish ta'lim psixologiyasi va pedagogikasining muhim
tadqiqot yo‘nalishlaridan biri hisoblanadi [3].

IImiy adabiyotlarda o‘quv motivatsiyasini rivojlantirishning nazariy-psixologik va pedagogik
asoslari alohida tahlil gilinib, unda ichki (intrinsik) va tashqi (ekstrinsik) motivatsiya tushunchalari
o‘rtasidagi farq ilmiy asoslangan hamda ularning bilishga, hissiy va ijtimoiy mexanizmlar bilan bog‘ligligi
ko‘rsatilgan [3]. Xususan, kichik maktab yoshidagi o‘quvchilarda o‘quv motivatsiyasini shakllantirishda
o‘quvchi-markazli, o‘yinga asoslangan va faoliyatga yo‘naltirilgan yondashuvlarning ahamiyati alohida
ta'kidlanadi, bunda rivojlangan davlatlar — jumladan Finlyandiya, Yaponiya va Kanada — tajribasi
bargaror motivatsiyani shakllantirishning samarali modeli sifatida keltiriladi [3].

Kichik maktab yoshi davrida bolaning psixikasida sezilarli o‘zgarishlar yuz beradi: bu davr bolani
maktab ta'limiga tayyorlash hamda uning o‘quv jarayoniga bo‘lgan qiziqishini oshirish nuqtai nazaridan
alohida ahamiyat kasb etadi [5]. Bu yoshdagi bolalarning diqgati, xotirasi va emotsional holati hali bargaror
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shakllanmagan bo‘lib, bu holat ularning o‘quv faoliyatiga bo‘lgan munosabatiga bevosita ta'sir ko‘rsatadi.
Shu sababli o‘qituvchidan nafaqat metodik, balki bolaning yosh psixologik xususiyatlarini chuqur bilish
ham talab etiladi [5].

So‘nggi yillarda o‘tkazilgan tadqiqotlarda gamifikatsiya — ya'ni o‘yin elementlarini ta'lim
jarayoniga tatbiq etish — o‘quv jarayonini yanada samarali va jalb qiluvchi qilish vositasi sifatida
ko‘rsatiladi. Bu usul o‘quvchilarning motivatsiyasini oshirish, o‘rganish jarayonini interaktiv va qiziqarli
qgilishga xizmat giladi [6]. Gamifikatsiya elementlarini (ball, reyting, missiya tizimlarini) o‘quv jarayoniga
joriy etish tizimini yaratishga qaratilgan tadqgiqotlar ham bu yondashuvning o‘quvchilar bilimini
oshirishdagi amaliy ahamiyatini tasdiglaydi [7]. Shuningdek, ragamli ta'limni pedagogik-psixologik nugtai
nazardan tahlil giluvchi ishlarda zamonaviy raqamli vositalarning o‘quvchining bilishga bo‘lgan tabiiy
ehtiyojini kuchaytirish imkoniyatiga ega ekanligi ko‘rsatilgan [8].

Interfaol metodlar va o‘yin orqali o‘qitish, xususan turli ko‘rgazmali va bilimdonlik faoliyatlari,
kichik maktab yoshidagi o‘quvchilarning diqqatini jalb qilish hamda ularni faol ishtirok etishga undashda
muhim rol o‘ynaydi. Bunday metodlar o‘quvchi-markazli ta'limni tashkil etishga xizmat giladi: o‘quvchilar
0‘z qiziqishlari asosida faoliyat tanlash imkoniyatiga ega bo‘ladi, bu esa ularning o‘qishga bo‘lgan
gizigishini oshiruvchi muhim omil hisoblanadi.

Ragamli ta'lim sharoitida pedagogning vazifasi faqat axborotni uzatish bilan cheklanmaydi. U o‘quv
faoliyatini tashkil etuvchi va motivatsiyani qo‘llab-quvvatlovchi fasilitator sifatida faoliyat yuritadi. Bunda
o‘qituvchidan raqamli vositalarni nafaqat texnik jihatdan bilish, balki ularni o‘quvchining yosh va
individual xususiyatlariga moslashtirib qo‘llay olish mahorati talab etiladi [1; 5]. Interaktiv metodlar,
elektron ta'lim platformalari va gamifikatsiya elementlaridan magsadli foydalanish kichik maktab
yoshidagi bolalarda o‘quv faolligini rivojlantirishga xizmat qiladi [6; 7].

O‘tkazilgan tahlil shuni ko‘rsatadiki, ragamli ta'lim muhitida o‘quv motivatsiyasini rivojlantirish
pedagogik, psixologik va texnologik omillarning uyg‘unligini talab etadi. Ta'lim jarayonida zamonaviy
ragamli vositalardan, xususan gamifikatsiya va interfaol metodlardan, ilmiy asoslangan holda foydalanish
o‘quvchilarning bilim olishga bo‘lgan qiziqishini oshirishga xizmat qiladi [3; 6; 7]. Bu esa boshlang‘ich
ta'lim sifatini oshirishning muhim omillaridan biri hisoblanadi va kelgusi tadgigotlarda amaliy-
eksperimental tekshiruvlar orqali chuqurroq o‘rganilishi lozim.
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