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Annotatsiya: Ushbu tezisda vizual interaktiv ragamli vositalarning o ‘quvchilarning mantigiy
fikrlash ko ‘nikmalarini rivojlantirishdagi o ‘rni yoritilgan. Zamonaviy ta’lim jarayonida ragamli
texnologiyalardan foydalanish o ‘quvchilarning bilish faoliyatini faollashtirish, axborotni tahlil gilish
hamda muammoli vaziyatlarni mantigan hal gilish ko nikmalarini shakllantirishga xizmat giladi.
Vizual interaktiv vositalar, jumladan, interaktiv diagrammalar, simulyatsiyalar, animatsiyalar va
ragamli platformalar o ‘quv materialini tushunarli va gizigarli shaklda tagdim etib, o ‘quvchilarning
analitik va mantiqiy fikrlashini rivojlantiradi. Shuningdek, tezisda ragamli ta’/im muhitida vizual
interaktiv texnologiyalar asosida o ‘quvchilarning mantiqiy fikrlashini rivojlantirishga garatilgan
innovatsion va kreativ yondashuvlar hagida so z yuritilgan.

Kalit sozlar: Vizual interaktiv vositalar, ragamli za’lim muhiti, mantiqiy fikrlash, analitik
fikrlash, interaktiv ra’lim, pedagogik texnologiyalar, gamifikatsiya, simulyatsiya, ragamli
platformalar.
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Annotation: This thesis examines the role of visual interactive digital tools in developing
students’ logical thinking skills. The use of digital technologies in modern education enhances
students’ cognitive activity, develops their ability to analyze information, and improves their skills in
solving problem situations logically. Visual interactive tools such as interactive diagrams,
simulations, animations, and digital platforms help present educational materials in a clear and
engaging way, thereby contributing to the development of students’ analytical and logical thinking.
The thesis also discusses innovative and creative approaches to developing students’ logical thinking
based on visual interactive technologies within a digital learning environment.

Keywords: Visual interactive tools, digital learning environment, logical thinking, analytical

thinking, interactive learning, pedagogical technologies, gamification, simulation, digital platforms.

Zamonaviy ta’lim tizimida ragamli texnologiyalarning jadal rivojlanishi o‘quv jarayonini
tashkil etishning yangi shakl va metodlarini joriy etishni talab etmogda. Ragamli ta’lim muhiti
o‘quvchilarning bilish faoliyatini faollashtirish, mustaqil fikrlashini rivojlantirish hamda murakkab
axborotni samarali o‘zlashtirish imkoniyatlarini kengaytiradi. Aynigsa, vizual va interaktiv ragamli
vositalar o‘quv materialini tushunarli, gizigarli va samarali shaklda tagdim etishga xizmat giladi.
Vizual interaktiv vositalar (ragamli diagrammalar, interaktiv sxemalar, simulyatsiyalar, multimedia
elementlari va boshgalar) o‘quvchilarning idrok jarayonini faollashtirib, axborotni tahlil gilish,
taqggoslash va umumlashtirish kabi kognitiv jarayonlarning rivojlanishiga yordam beradi. Bu esa
o‘quvchilarda mantigiy fikrlash ko‘nikmalarini shakllantirish va rivojlantirishda muhim omil
hisoblanadi.Vizual interaktiv ragamli vositalar zamonaviy ta’lim jarayonida o‘quvchilarning mantiqiy
fikrlashini rivojlantirishda muhim pedagogik vosita sifatida namoyon bo‘Imogda. Shu bois ta’lim
jarayonida interaktiv platformalar, simulyatsiyalar, grafik modellar, animatsiyalar va boshga vizual
ragamli vositalardan tizimli foydalanish o‘quvchilarning tahliliy va mantigiy fikrlash ko‘nikmalarini
shakllantirishga xizmat giladi. Bunday vositalar o‘quvchilarga murakkab jarayonlarni vizual tarzda
idrok etish, ularni tahlil gilish hamda sabab—oqibat bog*lanishlarini aniglash imkonini beradi. Natijada
o‘quvchilarning muammoli vaziyatlarni hal gilish, mustaqil xulosa chigarish va analitik fikrlash

ko‘nikmalari rivojlanadi.
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Ta’lim jarayonida vizual interaktiv ragamli vositalardan foydalanishga asoslangan metodik
yondashuvlarni keng joriy etish magsadga muvofigdir. Jumladan, muammoli vaziyatlarga asoslangan
interaktiv topshiriglarni ragamli platformalar yordamida tashkil etish o‘quvchilarning mantigiy
fikrlash faoliyatini faollashtiradi. Shuningdek, analitik masalalar, mantiqiy topshiriglar va
simulyatsiyalarga asoslangan mashg‘ulotlarni go‘llash o‘quvchilarning bilish jarayonini yanada
samarali tashkil etish imkonini beradi. Bunda o‘gituvchilarning ragamli pedagogik kompetensiyasini
rivojlantirish ham muhim ahamiyat kasb etadi. Chunki o‘gituvchilarning zamonaviy ragamli
texnologiyalarni samarali go‘llashi ta’lim jarayonining sifatini oshirishga xizmat giladi. Bundan
tashqari, o‘quvchilarning mantigiy fikrlash darajasini aniglash va monitoring gilish jarayonida
ragamli diagnostik vositalardan foydalanish tavsiya etiladi. Onlayn testlar, interaktiv baholash
tizimlari va analitik platformalar o‘quvchilarning fikrlash faoliyatini tezkor baholash hamda ta’lim
jarayonini takomillashtirish imkonini beradi. Umuman olganda, vizual interaktiv ragamli vositalardan
foydalanish o‘quvchilarning ta’limga bo‘lgan qizigishini oshiradi, ularning bilish faoliyatini
faollashtiradi hamda analitik va mantiqiy fikrlash ko‘nikmalarini rivojlantirishga xizmat giladi. Shu
sababli kelgusida ta’lim tizimida o‘quvchilarning mantiqiy fikrlashini rivojlantirishga garatilgan
ragamli ta’lim platformalarini yaratish va ularni amaliyotga joriy etish dolzarb vazifalardan biri
hisoblanadi. Shu bilan birga, o‘quvchilarning mantigiy fikrlashini rivojlantirish uchun vizual
interaktiv ragamli vositalarga asoslangan kreativ yondashuvlarni joriy etish muhim hisoblanadi.
Masalan, “ragamli mantiqiy labirintlar” yoki “interaktiv muammo xaritalari” orgali o‘quvchilar turli
bosqgichli muammolarni ketma-ket hal gilish jarayonida sabab—oqibat bog‘lanishlarini aniglashni
o‘rganadilar. Shuningdek, “gamifikatsiya” elementlariga asoslangan ragamli platformalar orgali
mantiqiy topshiriglarni o‘yin shaklida tashkil etish o‘quvchilarning motivatsiyasini oshiradi. Virtual
yoki kengaytirilgan reallik texnologiyalari yordamida yaratilgan simulyatsiyalar esa o‘quvchilarga
real hayotga yaqin muammoli vaziyatlarni tahlil gilish imkonini beradi. Bundan tashgari,
o‘quvchilarning mantiqiy fikrlash faoliyatini yanada rivojlantirish uchun “sun’iy intellektga
asoslangan fikrlash trenerlari’ni yaratish magsadga muvofigdir. Bunday tizimlar o‘quvchilarning
javoblarini tahlil gilib, ularga individual tavsiyalar beradi va murakkabligi bosgichma-bosgich oshib
boradigan mantiqiy topshiriglarni tagdim etadi. Yana bir innovatsion yondashuv sifatida “vizual
fikrlash xaritalari” (mind maps) va “ragamli konseptual xaritalar”dan foydalanish o‘quvchilarga

ma’lumotlarni tizimli tahlil gilish va ular o‘rtasidagi bog‘lanishlarni aniglashga yordam beradi.
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Shuningdek, interaktiv “fikrlash laboratoriyalari’ni tashkil etish orgali o‘quvchilar ragamli
platformalar yordamida turli muammoli vaziyatlarni modellashtirib, ularning yechimlarini birgalikda
muhokama gilishlari mumkin.

Xulosa qilib aytganda, vizual interaktiv ragamli vositalardan foydalanish o‘quvchilarning
mantigiy fikrlash ko‘nikmalarini rivojlantirishda muhim pedagogik omil hisoblanadi. Bunday
vositalar o‘quvchilarning muammoni tahlil gilish, sabab—oqibat bog*lanishlarini aniglash va mantiqiy
xulosa chigarish qobiliyatini rivojlantiradi. Shuningdek, ragamli texnologiyalar o‘quvchilarning
ta’lim jarayoniga bo‘lgan gizigishi va bilish faolligini oshirishga xizmat giladi. Shu bois ta’lim
jarayonida vizual interaktiv ragamli texnologiyalarni keng qo‘llash mantiqgiy fikrlashni

rivojlantirishning samarali yo‘llaridan biri hisoblanadi.
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